OBEDIENCE SPORTO TAISYKLES IR GAIRES ATLIEKANT IR
VERTINANT ATSKIRUS PRATIMUS

KLASE 1

PRATIMAS 11

Komandos:

Atlikimas:

Gairés:

PRATIMAS 1.2

Komandos:

Atlikimas:

Sdéjimas grupéje 1 minute, vedliai matomi [Kof. 3]

“Sédéti”, “Laukti”

Pratimas prasideda, kai visi grupéje esantys vedliai stovi i$ eilés mazdaug 3
metry atstumu vienas nuo kito su Sunimis pradinéje padétyje ir stiuardas
paskelbia ,pratimas prasideda“. Pratimas baigiasi, kai vedliai grjzo prie savo
Suny, o stiuardas paskelbé ,pratimas baigtas®.

Vedliai palieka savo Sunis, eina apytiksliai 25 metrus ir nuéje atsisuka veidu j
Sunj. Praéjus 1 minutei, vedliai eina link savo Suny, praeina juos Sonu
mazdaug 0,5m atstumu ir sustoja nuéjus apytiksliai 3 metrus uz suns. Gavus
komandg i$ stiuardo, vedliai grjzta Salia savo Suny j pradine pozicija.

Grupéje neturéty bati maziau kaip 3, ir ne daugiau kaip 6 Sunys.

Jei Suo neatsiséda (i§ antros komandos), atsistoja, atsigula, arba pajuda
daugiau nei per savo kino ilgj, gauna 0 baly. Betkoks judéjimas sédint,
mazina balus. Jei Suo suloja 1-2 kartus, atimami 1-2 balai; jei Suo loja beveik
visa laikg, pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly). Suns neramus elgesys,
toks kaip mindziukavimas vietoje perdedant svorj nuo vienos letenos ant
kitos, mazina balus. Sunims leidZziama judinti galva, Zvalgytis ar parodyti
susidoméjimag, jei ringe ar uz ringo riby yra dirgikliy, tadiau tai neturéty
sudaryti jspldZio, kad Suo nervinasi, nerimauja. Jei Suo atsistoja ar atsigula
praéjus 1 minutei, maksimalus vertinimas gali bati nedaugiau kaip 5 balai. Jei
Suo pratimo metu atsistoja ir eina link kito Suns, atsiradus prielaidai, kad
pratimas bus sutrikdytas ar tarp Suny kils konfliktas, pratimas stabdomas ir
visi dalyviai atliks jj i$ naujo, iSskyrus taisykles pazeidusj dalyv;j.

Ejimas greta [Kof. 3]

“Greta”

Pratimas, atliekamas einant normaliu/vidutiniu tempu, kartu su posikiais



Gairés:

PRATIMAS 1.3

Komandos:

Atlikimas:

Gairés:

kairén, desSinén, apsisukimais ir sustojimais. Pratimas taip pat atliekamas ir
atkarpas jveikiant greitu tempu, taCiau Siuo atveju jtraukiami tik posuakiai
deSinén. Pratimo metu batina atlikti 2-3 Zingsnius | priekj ir atbulomis. Visi
Sunys toje pacioje klaséje turéty atlikti pratimg pagal vienodg schema.

Jei Suo eina atsiskyres nuo vedlio, arba seka i$ paskos daugiau nei pusés
metro atstumu didzZigjg dalj pratimo, pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly).
Jei Suo eina per létai ir/arba atsilieka, maksimalus vertinimas gali bati tik 6-7
balai. MazZai kontakto tarp Suns ir vedlio, bei komandos kartojimas, laikomi
klaidomis. Dél netobulos (nelygiagrecios) pozicijos tarp Suns ir vedlio, turéty
bati atimami 2 balai. Sulétejimas ir sustojimas prie$ darant posikius, posikio
metu, padarius postikj, mazina balus. Taip pat balai turéty bati mazinami, jei
Suo eina pernelyg arti vedlio, per daug lenkiasi link vedlio, jj lie€ia, trukdo
natdraliai vedlio eisenai.

Sustojimas is judéjimo [Kof. 3]
“Greta”, “Stovéti”, “Sédéti”

Vedlys su Sunimi i§ pradinés pozicijos eina tiesia linija normaliu tempu.
Praéjus apytiksliai 10 metry, vedlys duoda komanda (pats nesustodamas ir
eidamas toliau) Suniui sustoti, Suo turi stoti iSkarto vedliui pasakius komanda.
Vedlys toliau eina apytiksliai 10 metry (taskai suzyméti kigiais arba kitokiais
markeriais), apsisuka (nenurodant stiuardui) ir atsisuka veidu j Sunj. Praéjus
mazdaug trims sekundéms, gavus stiuardo leidimg, vedlys eina link Suns,
paraleliai kryptimi éjus j priekj. Vedlys praeina Sunj mazdaug 0,5 metro nuo
Suns ir apsisuka nuéjus uz Suns apytiksliai 1-2 metrus, tada grjzta prie Suns ir
duoda komandg Suniui uzimti pozicijg ,greta“. Visos komandos, iSskyrus
apsisukima ties pazyméta vieta, atliekamos gavus stiuardo nurodyma.

Jei Suo sustodamas uzima neteisingg pozicijg (séda, gula), jei vedlys sustoja
prie§ duodant komandg ar sustoja duodamas komandg, jei Suo pakeicCia
pozicijg prieS vedliui apsisukant, jei reikia daugiau nei vienos komandos
stabdant Sunj, pratimas laikomas nepavykusiu. Norint, kad pratimas bty
laikomas jvykdytu, davus komandg Suo negali pajudéti daugiau nei per savo
kdno ilgj. Pratimas laikomas nejvykdytu, jei Suo palieka pozicijg ir pasitinka
vedlj jam apsisukus ir sustojus, taip pat jeigu Suo pajuda daugiau nei per
savo kino ilgj nusekdamas vedlj jam uzéjus Suniui uz nugaros. Jei Suo
pajudéjo ne daugiau kaip vienu savo kino ilgiu, pratimg galima vertinti ne
daugiau kaip 5 balais. Jei Suo sustojo iSkarto, bet uzémé neteisingg pozicija,
taciau kitais vertinimo aspektais pratimas iSpildytas puikiai, jj galima vertinti 5



PRATIMAS 1.4

Komandos:

Atlikimas:

Gairés:

PRATIMAS 1.5

Komandos:

balais.

Jei Suo pakeicia pozicijg vedliui jau priéjus kdgj/markerj ir apsisukus, gali bati
skiriami ne daugiau kaip 7 balai. Jei vedlys pakeiCia tempg ir/arba sulétina/
paspartina zingsnj prieS duodant komandg, skiriami ne daugiau kaip 7 balai.
Rankos ar kiti neverbaliniai signalai duodant Suniui komandg stipriai mazina
balus ir yra laikomi klaidomis. Priklausomai nuo signalo stiprumo ir signalo
laikymo ilgumo, atimama nuo 3 iki 5 baly.

Vertinant pratima, démesys turi bati kreipiamas ir j “greta” komandos atlikima.
Uz prastg komandos “greta” atlikimg turéty bati atimti 1-2 balai. Po sustojimo
komandos ir nuéjus iki pazymétos vietos, vedlio létas apsisukimas, per ilgas
stovéjimas, arba jokio sustojimo, vertinami kaip klaidos ir atmami 1-4 balai.
Jei vedlys apeina Sunj ne i tos pusés, atimamas 1 balas.

Kvietimas [Kof. 3]

“Guléti” (“Likti”) “Ateiti” ("Greta”)

Vedlys paguldo Sunj (gaves i$ stiuardo nurodymg) ir eina normaliu tempu
apytiksliai 20-25 metrus iki nurodytos vietos. Nuéjes iki nurodytos vietos
vedlys atsisuka veidu j Sunj (be stiuardo komandos). Gavus leidimg i$
stivardo, vedlys kvie€ia Sunj. Kvie€iant leidziama prie pagrindinés komandos
taip pat panaudoti Suns varda, tadiau Zzodziy junginys turi bati iStartas kaip
viena komanda, nesudarant jsplidzio jog tai dvi atskiros komandos.

Svarbu, kad Suo | kvietimg reaguoty noriai, bégty greitai ir vienodu tempu,
bent jau greita riséia. Suns nenoras atlikti komanda, vangi reakcija, laikoma
klaida. Vertinant greitj, turi bati atsizvelgta | veislés charakteristikg. Jei
panaudota antra kvietimo komanda, pratimg vertinti galima ne auksciau kaip
7 balais. Jei kvietimo komandg tenka naudoti treCig kartg - pratimas
nejskaitomas (0 baly). Jei Suo pajuda daugiau nei per vieng savo kino ilgj iki
komandos, pratimas taip pat laikomas nesékmingu. Jei iki davus komanda
Suo pajuda maziau nei per savo kano ilgj, atsistoja arba atsiséda, vertinimas
negali bati aukStesnis nei 8 balai.

Atsisédimas arba atsigulimas is judéjimo [Kof. 2]

“‘Greta”, “Seédéti” arba “Greta”, “Guleéti “, “Sédeéti”



Atlikimas:

Gairés:

Pratimas 1.6

Komandos:

Vedlys turi informuoti stiuardg ir teiséja, kurig i$ pozicijy renkasi atlikti
(atsisédimg arba atsigulimg). Vedlys su Sunimi i pradinés pozicijos eina
tiesia linija normaliu tempu. Praéjus apytiksliai 10 metry, vedlys duoda
ankscCiau pasirinktg komandg sédéti/guléti (pats nesustodamas ir eidamas
toliau), Suo komandg turéty vykdyti nedelsiant. Vedlys toliau eina apytiksliai
10 metry (taSkai suzyméti klgiais arba Kkitokiais markeriais), apsisuka
(nenurodant stiuardui) ir atsisuka veidu | Sunj. Praéjus mazdaug trims
sekundéms, gavus stiuardo leidimg, vedlys eina link Suns, paraleliai kryptimi
éjus j priekj, praeina Sunj mazdaug 0,5 metro nuo Suns ir apsisuka, nuéjus uz
Suns apytiksliai 1-2 metrus vedlys grjzta prie Suns ir duoda komandg Suniui
uzimti pozicijg “greta”. Visos komandos, iSskyrus apsisukimg ties pazyméta
vieta, atliekamos gavus stiuardo nurodyma.

Jei Suo uzima neteisingg pozicijg, jei vedlys sustoja prie$ duodant komandg
ar sustoja duodamas komanda, jei Suo pakeiia pozicijg pris vedliui
apsisukant, jei reikia daugiau nei vienos komandos atliekant sodinimo arba
guldymo veiksmag, pratimas laikomas nepavykusiu. Norint, kad pratimas bty
laikomas jvykdytu, davus komandg Suo negali pajudéti daugiau nei per savo
kdno ilgj. Pratimas laikomas nejvykdytu, jei Suo palieka pozicijg ir pasitinka
vedlj jam apsisukus ir sustojus, taip pat jeigu Suo pajuda daugiau nei per savo
kdno ilgj nusekdamas vedlj jam uZéjus Suniui uz nugaros. Jei Suo pajudéjo ne
daugiau kaip vienu savo kino ilgiu, pratimg galima vertinti ne daugiau kaip 5
balais. Jei Suo pozicijg uzémé iSkarto, bet tai buvo neteisinga pozicija, taciau
kitais vertinimo aspektais pratimas iSpildytas puikiai, jj galima vertinti 5 balais.

Jei Suo pakeicia pozicijg vedliui jau priéjus kdgj/markerj ir apsisukus, gali bati
skiriami ne daugiau kaip 7 balai. Jei vedlys pakeiCia tempa/sulétina/
paspartina zingsnj prieS duodant komandg, skiriami ne daugiau kaip 7 balai.
Rankos ar kiti neverbaliniai signalai duodant Suniui komandg stipriai mazina
balus ir yra laikomi klaidomis. Priklausomai nuo signalo stiprumo ir signalo
laikymo ilgumo, atimama nuo 3 iki 5 baly.

Vertinant pratima, démesys turi bati kreipiamas ir j “greta” komandos atlikima.
Uz prastg komandos “greta” atlikimg turéty bati atimti 1-2 balai. Po komandos
ir nuéjus iki pazymétos vietos, vedlio |étas apsisukimas, per ilgas stovéjimas,
arba jokio sustojimo, vertinami kaip klaidos ir atmami 1-4 balai. Jei vedlys
apeina Sunj ne is tos puses, atimamas 1 balas.

Siuntimas j kvadratg ir paguldymas [Kof . 3]

“Pirmyn”, (Kairén/DeSinén” ir/arba rankos gestas), “Stoti”, “Guléti”, “Sésti”



Atlikimas:

Gairés:

Prie§ pradedant pratimg, vedlys turi informuoti stiuarda ir teiséjg, ar Suo bus
iSkart guldomas kvadrate, ar i$ pradziy bus stabdomas ir po to guldomas.

Stiuardui davus leidima, vedlys duoda komandg Suniui bégti j kvadratg (3 m. x
3 m.) kuris yra nutoles apytiksliai 15 metry nuo pratimo pradzios tasko. Suo
turéty bégti j kvadrata tiesia linija ir jpégti pro priekine juosts.

Suniui jbégus | kvadratg, vedlys duoda komandg sustoti, o tada komanda
guléti, arba pasirinkus naudoti tik vieng komandg kvadrate, iSkarto stabdo
Sunj. Jei Suniui duodama komanda sustoti, Suo turi sustoti greitai ir stovéti
tvirtai iki kol bus duota komanda guléti. Gavus stiuardo nurodyma, vedlys eina
link Suns ir atsistoja Salia jo i§ deSinés, gavus stiuardo nurodymg, Suo
pakvieCiamas j greta pozicija.

Siame pratime vedlys neturéty naudoti daugiau kaip keturias komandas.
Vedliui pasirinkus Sunj iSkarto guldyti, pratime turi bati naudojama ne daugiau
kaip trys komandos. Jei pratimo metu reikia Sunj nukreipti per atstumg, galima
verbalinio ir neverbalinio gesto kombinacija.

Kvadrato dydis 3 x 3 m. Atstumas nuo kvadrato centro iki pratimo pradzios
tasko apytiksliai 15 metry. Kigiai kvadrato krastiniy kampuose apytiksliai 10 -
15 cm. aukSc&io. Matomos kvadrato krastinés (medzZiaginé juosta, kreidos
linija, lipni juosta) turétu jungti kagius iS iSorinés pusés. Kvadratas neturéty
badti ne ardiau nei 3-5 metrai nuo ringo riby. (Zidréti pratimo 1.6 paveiklg).

.
|
Q
&
s | 15m >|
wn |* |
—
Q
73
.3
Q
w

Pratimo 1.6 paveikslas

Suo turéty vykdyti komandas noriai, greitai, bégti tiesia linija. Norint gauti 10
baly, vedlys neturéty naudoti daugiau kaip keturias komandas. Vedliui
pasirinkus Sunj iSkarto guldyti, pratime turi bati naudojama ne daugiau kaip
trys komandos.

Jei vedlys, pratimo metu valdydamas Sunj pajuda (zengia zingsnj/zingsnius



PRATIMAS 1.7

Komandos:

Atlikimas:

Gairés:

bet kuria kryptimi), pratimas laikomas nesékmingu (0 baly). Jei pratimo metu
naudojama kino kalba, maksimalus baly skaiCius negali bati didesnis kaip 8.
Jei Suo juda itin létai, maksimalus skiriamy baly skai€ius negali bati didesnis
nei 7. Suns savaranki$kas sustojimas ar atsigulimas kvadrate, vedliui
nedavus komandos, taip pat laikoma klaidomis.

Norint pelnyti taSkus, visas Suns kinas privalo biti kvadrato viduje (iSskyrus
uodega). Jei Suo atsigula ar atsiséda uz kvadrato riby, jo nebegalima nukreipti
i§ naujo ir pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly). Taip pat pratimas
laikomas nepavykusiu, jei Suo iSeina i$ kvadrato pratimui dar nepasibaigus.

Jei suo jsélina j kvadratg, skiriama ne daugiau 7 baly. Jei Suo kvadrate
pakeiCia pozicijg iS teisingos | neteisingg, dar negrjzus vedliui, maksimaliai
skiriami gali bati tik 6 balai.

Jei Suo kvadrate sustodamas uzima neteisingg pozicijg, atimami 3 balai ir
jeigu sustojus stovésena yra netvirta - gali bati atimami dar 2 taskai. Pratimas
laikomas nepavykusiu (0 baly), jeigu stabdymo arba guldymo komanda
kartojama treCig kartg. Jei stabdymo ir guldymo komanda kartojama du
kartus, atimami 2 balai. Balai atimami ir uz pakartoting siuntimo bei
nukreipimo (pataisymo) komandg, Siuo atveju priklauso kaip ilgai laikomas
gestas, gesto stiprumas (iSraiSka), taip pat Suns noras atlikti komandg. Minétu
atveju atimama nuo 1 iki 2 baly. Jeigu pratimo pabaigoje, vedliui grjZzus iki
Suns, Suo be komandos pakeilia pozicijg (atsiséda ar atsistoja), pratimo
negalima vertinti daugiau nei 8 balais.

Vedliui yra drauziama iki pratimo pradzios Suniui nurodyti bégimo kryptj ar
kvadrato lokacijg ringe. Pamacius Siuos veiksmus, pratimas iSkarto laikomas
nepavykusiu (0 baly).

Aporto atnesimas [Kof . 4]
“‘Atnesti” ir “Paleisti”, ("Greta”)

Stiuardas praneSa, kad pratimas prasideda ir paduoda dalyviui medinj
svarmenj (aportg). Galus nurodymg i$ stiuardo, vedlys iSmeta svarmen;j
apytiksliai 10 metro tolyn. Gavus tolimesnj stiuardo nurodyma, vedlys duoda

komandg Suniui atnesti numestg svarmen.

Atkreipiamas démesys | Suns norg vykdyti komandas, tempg ir bégimag
triumpiausia trajektorija iki svarmens ir atgal.



PRATIMAS 1.8

Komandos:

Atlikimas:

Gairés:

Uz medinio svarmens numetimg ir jo kandziojimg/kramtyma, Zidiréti bendras
gaires vertinant ir atliekant pratimus.

Valdymas per atstuma, sédéti /guléti, 4 pozicijos [Kof . 3]
“‘Guleti”, “Likti”, “Sédeti”, “Guléti ir/arba rankos gestai.

Suo turéty sékmingai pakeisti pozicijg 4 kartus (sédéti/guléti) pagal vedlio
komandas. Keisdamas pozicijas Suo turéty islikti savo pradiniame taske.
Norint nustatyti ribas, reikty jsivaizduoti uz Suns nugaros nubréztg tiesig linija,
jungiancig du taskus. Vedlys duoda komandg Suniui atsigulti pratimo pradZios
taske. Vedlys paliecka Sunj, eina iki nurodyto tasko apytiksliai 5 metrus ir
atsisuka veidu j Sunj. Pozicijy, kurias Suo turi padaryti, eiliSkumas yra sédéti —
guléti (du kartus), paskutiné pozicija turéty bati “guléti”.

Stiuardas turi stovéti apytiksliai 3-5 m nuo Suns tokiu kampu, kad nematyty
Suns kol duoda nurodymus pozicijy keitimui. Stiuardas turi duoti nurodyma
keisti pozicijg mazdaug 3 sekundZziy intervalais. Vedliui leidziama naudoti
verbaline komandg ir rankos gestg duodant komandas per atstumg, bet
komandos ir gestas turi bati trumpi ir naudojami vienu metu. Po paskutinés
“‘guléti” komandos, vedlys grjzta pas Sunj j pratimo pradZios taskg ir duoda
komanda Suniui “sédéti”/"greta”.

Démesys atkreipiamas j Suns greitj vykdant komandas, pozicijy tikslumag, kaip
tvirtai laikomos pozicijos ir kiek Suo pajuda keisdamas pozicijas. Norint pelnyti
balus, Suo keisdamas pozicijas neturéty pajudéti daugiau nei per savo kiino
ilgj nuo pratimo pradzios tasko. Kiekvienas Suns pajudéjimas, keiCiant
pozicijas nuo pratimo pradzios tasko, laikomas klaida ir skaiCiuojamas
atskirai, atimami balai sumuojasi. Jei Suo nevykdo vienos i$ keturiy pozicijy,
arba uZima neteisingg pozicijg, maksimalus pelnyty baly skaiCius negali bati
didesnis kaip 7. Jei keiCiant pozicijg, vedlys turi komandg kartoti tris kartus,
taip pat maksimaliai galima skirti ne daugiau nei 7 baly. Jei Suo nejvykdé
dviejy ar daugiau komandy, pratimas laikomas nesékmingu (0 baly).

Jei Suo atsiséda vedliui dar negrjzus iki Suns, atimami 2 balai. Pernelyg
perdétas tonas naudojant komandg arba ilgai laikomas rankos gestas mazina
balus.

TreCia komanda, kei€iant pozicijg, gali bdti duodama, taciau Si pozicija
laikoma nesékminga. Pirmg kartg vedliui davus antrg komandg norint pakeisti
vieng pozicijg laikoma klaida - atimami 2 balai. Jei toliau keiCiant pozicijas
naudojamos dvi komandos, atimama po 1 bala.



PRATIMAS 1.9

Komandos:

Atlikimas:

Gairés:

PRATIMAS 1.10

Komandos:

Atlikimas:

Gairés:

Kvietimas per barjera [Kof . 3]

“Likti”, “Ateiti arba Sokti”, ("Greta”)

Vedlys su Sunimi kvieCiami prieSais barjerg, pasirinktinai nuo 2 iki 4 metry
atstumu (vedlio pasirinkimas), Suo sédi pozicijoje “greta”. Stiuardui paskelbus,
kad pratimas prasideda ir davus nurodymg vedliui, Suo paliekamas ir vedlys
atsistoja kitapus barjero 2-4 metry atstumu (vedlio pasirinkimas). Stiuardui
davus nurodyma, vedlys kviedia $unj per barjerg. Suo turéty per$okti barjerg
ir uzimti “greta” pozicijg. Stiuardas paskelbia, kad pratimas baigtas. Barjero
aukstis turéty bati apytiksliai toks pats, kaip ir Suns aukstis iki keteros.
Negalint barjero sureguliucti tiksliai pagal Suns keterag, aukstis apvalinamas |
zemesne puse, ne aukstesne. Maksimalus aukstis (nepaisant jei Suo ir
aukstesnis) yra 50 cm.

Démesys atkreipiamas j Suns norg atlikti komandas, tempag, greitj. Jei Suo
lieCia barjerg, vertinti galima ne auksciau 8 baly. Jei Suo Sokdamas atsispiria
nuo barjero, numuSa barjerg arba atsisako Sokti, pratimas laikomas
nepasisekusiu (0 baly).

Siuntimas aplink kugj ir sugrjzimas [Kof. 3]
“Aplink”, (“DeSiné/Kaire” ir/arba rankos gestas), (“Greta")

Vedlys su Sunimi stovi “greta” pozicijoje ties nurodytu pratimo pradzios tasku,
atsisuke | kigj, apytiksliai 10 m. atstumu (ktgio aukstis 15-40 cm.). Vedlys
nuo pradzios tasko siundia $unj apibégti kigj. Suo turéty apibégti kigj ir grjzti
pas vedlj, uZimdamas “greta” pozicija.

Suo komandg turéty vykdyti noriai, palaikyti greitg tempa, bégti tiesia linija
(trumpiausiu keliu nuo vedlio iki kigio ir atgal). Apibégant kigj, Suns atstumas
nuo kdgio ir Suns greitis turéty bati vertinami atsizvelgiant | veisle. Bégti
aplink kagi Suo gali pagal ir pries laikrodzZio rodykle. Jei apibégus kugj
duodama kvietimo komanda, pratimas vertinamas ne daugiau kaip 8 balais.
Jei Suo bégdamas pasiekia kdgj, bet grizta jo neapibéges, skiriami
maksimaliai 5 balai. Pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly), jei Suo
nenubéga iki kGgio, jei reikalinga treCia komanda siuntimui aplink kygj arba jei
duodama antra kvietimo komanda apibégus kigj. Jei Suo turi bati
nukreipiamas ir/arba pataisomas per atstuma, galima rankos gesto ir Zodinés
komandos kombinacija. Jei pratimo pradzZios taske vedlys lieCia Sunj arba
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Gairés:

rodo jam bégimo krjptj rankos gestais ir papildomomis komandomis, pratimas
laikomas nepavykusiu (0 baly).

Bendras jspudis [Kof. 2]

Vertinant bendrg jspadj, itin svarbu 3Suns noras vykdyti komandas,
palaikomas tempas. Taip pat reikia atsizvelgti j pratimy atlikimo tikslumg ir
Suns bei vedlio natdralig kiino laikysena, bei judesius. Norint gauti aukstg
jvertinimg, Suo ir vedlys turi dirbti kaip komanda, demonstruoti norg vykdant
komandas, elgtis sportiskai ir gerbti stiuarda, teiséjg. Suns bei vedlio veikla
tarp pratimy yra taip pat stebima ir vertinama.

Jei tarp pratimy arba pratimo metu Suo néra kontroliuomas ir palieka vedl;,
taCiau nepasisalina i$ ringo ir grjzta pas vedlj (ne daugiau kaip 2 komandos i$
vedlio), bendras jspldis negali bati vertinamas auksSc&iau 7 baly.

Jei Suo palieka ringg, bet tuCtuojau grjzta pas vedlj (ne daugiau kaip 2
komandos), vertinimas negali biti aukStesnis kaip 5 balai.

Jei Suo palikes ringg negrjzta pas vedlj, arba palieka vedlj antrg karta,
dalyviai diskvalifikuojami.

Jei Suo demonstruoja nenorg atlikti komandas ir atsisako dirbti su vedliu, uz
bendra jspldj taskai negali bati skiriami (0 baly).



Klasé 2

PRATIMAS 21

Komandos:

Atlikimas:

Gairés:

Guléjimas grupéje 2 minutes [Kof. 2]
Sunys vedliy nemato
“Guleti”, “Likti”, “Sésti”

Pratimas prasideda, kai visi grupéje esantys vedliai su Sunimis uzima vietas
“greta” pozicijoje, apytiksliai 3 metry atstumu nuo kity dalyviy ir stiuardas
pranesa “pratimas prasideda”. Pratimas baigiasi, kai kai visi vedliai grjZzta pas
savo Sunis ir Sunys uzima “greta” pozicija, o stiuardas pranesa “pratimas
baigtas”.

Suns paguldymas i§ “greta” pozicijos vykdomas paeiliui, vienam po kito
dalyviui gavus nurodymg i$ stiuardo. Sunys guldomi paeiliui nuo kairés |
deSine, o pratimo pabaigoje sodinami nuo deSinés | kaire, kad pirmas
paguldytas Suo, bdty paskutinis kuris pabaigoje atsiséda. Stiuardas nurodo,
kada duoti Sunims komandas. Vedliai iSvedami ir laukia 2 minutes vietoje, kur
sunys jy nematyty. Laikas pradedamas skaiCiuoti tada, kai visi vedliai
pasislépé Sunims nematomoje vietoje. Sunys paguldyti laukia 2 minutes ir tuo
metu gali bati sukuriamas dirgiklis, pavyzdziui, svetimas Zmogus vaiksto tarp
Suny. Praéjus 2 minutém, vedliai, gavus nurodyma, jeina j ringg ir isirikiuoja
vienoje linijoje. Tuomet vedliai gavus stiuardo nurodyma eina link savo Suns,
préje pro jj sustoja ir apsisuka apytiksliai 3 metry atstumu uz Suns. Praeiti pro
Sunj reikéty apytiksliai 0,5m atstumu nuo Suns. Tuomet vedliai gavus
nurodymg uzima pozicijg Salia savo Suns ir duoda komandg Suniui séstis |
pozicijg “greta”. Komanda séstis duodama paeiliui kaip minéta anksciau.

Rekomenduotina priminti, kad vedliai komandas Suniui turéty duoti ne per
garsiai, gerbiant Salia esancCiuis dalyvius, kadangi tai gali turéti jtakos
vedliams ar jy Sunims. Grupéje turéty biti ne maziau kaip 3 ir ne daugiau kaip
6 dalyviai.

Jei Suo neatsigula komandg pakartojus antrg kartg, atsistoja arba atsiséda
kol vedlys yra iSéjes ir pasislépes, Sliauzia ir pajuda daugiau nei per savo
kdno ilgj, arba atsigula ant nugaros, pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly).
Jei Suo atsistoja ar atsiséda praéjus 2 minutém ir jedliam jau iSsirikiavus
linijoje, skiriami ne daugiau kaip 5 balai. Jei Suo, praéjus laikui ir vedliams
iSsirikiavus linijoje, ne tik atsistoja ar atsiséda, bet ir pradeda eiti, palikdamas
pratimo pradzios taska, pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly).

Betkoks Suns pajudéjimas pratimo metu, laikomas klaida. Jei Suo suloja 1-2
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Komandos:

Atlikimas:

Gairés:

kartus yra atimami 1-2 balai; jei Suo loja didZigjg dalj laiko pratimas laikomas
nepavykusiu (0 baly). Neramus elgesys, toks kaip mindZiukavimas letenomis
perkelinéjant svorj nuo vienos ant kitos, laikomas klaidomis ir mazina balus.
Sunims leidziama judinti galva, Zvalgytis ar parodyti susidoméjima, jei ringe ar
uz jo riby yra dirgikliy, taciau tai neturéty sudaryti jsptdzio, kad Suo jaudinasi,
nerimauja. Jei Suo pratimo metu atsistoja ir eina link kito Suns, atsiradus
prielaidai, kad pratimas bus sutrikdytas ar tarp Suny kils konfliktas, pratimas
stabdomas ir visi dalyviai atliks jj i naujo, iSskyrus taisykles pazeidusj dalyv;j.

Jei Suo sureaguoja (atsiséda, atsistoja, atsigula) j kito dalyvio komanda,
skiriami gali bdti ne daugiau kaip 8 balai. Jei Suo sureagavo per anksti j
svetimo dalyvio komanda, jis turéty likti toje pozicijoje, kitu atveju pratimas
laikomas nepavykusiu (0 baly). Jei Suo i§ guléjimo be vedlio komandos
atsiséda ir tuojau pat pats atsigula, pratimg galima vertinti ne daugiau kaip 5
balais. Jei Suo gulasi arba sédasi ne tiesiai, 0 ant Sono (visa svorj perdejes
ant vieno Sono), pratimas vertinamas ne daugiau kaip 7 balais.

Ejimas greta [Kof . 3]

“Greta”

Pratimas atliekamas skirtingais tempais: normaliu/vidutiniu, greitu, létu,
atliekant postkius, apsisukimus, sustojimus. Taip pat atliekamas ir éjimas
trumpu atstumu pirmyn, bei atbulomis (2-3 Zingsniai). | pratimg jeina ir
éjimas atbulomis tiesia linija 5-8 Zingsniai /2-3 metrai.

Daugiau detaliy ZiGréti: Bendras pratimy atlikimo ir jvertinimo gaires.
Visi Sunys toje pacioje klaséje turéty atlikti pratimg pagal vienodg schema.

Jei Suo eina atsiskyres nuo vedlio, arba seka i§ paskos daugiau nei pusés
metro atstumu didziajg dalj pratimo, pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly).
Jei Suo eina per létai, atsilieka, maksimalus vertinimas gali bati tik 6-7 balai.
Mazai kontakto tarp Suns ir vedlio, bei komandos kartojimas, laikomi
klaidomis. Dél netobulos (nelygiagrecios) pozicijos tarp Suns ir vedlio, turéty
bdti atimami 2 balai. Sulétejimas, sustojimas prie$ darant posikius, postkio
metu, padarius posukj, maZina balus. Balai turéty bati mazinami, jei Suo eina
pernelyg arti vedlio, per daug lenkiasi link vedlio, jj lieSia, vizualiai trukdo
natdraliai vedlio eisenai. Ejimo atbulomis metu, truputj atsargesné vedlio
eisena leidZziama, nezymios klaidos einant atbulomis mazZina balus ne
daugiau 2 balais.



PRATRIMAS 2.3

judéjimo

Komandos:

Atlikimas:

Pozicija 1

Sustojimas ir/arba atsisédimas ir/arba atsigulimas is
[Kof. 3]

“Greta” (3 kartus), “Stovéti”, “Sédéti”, “Guléti”

Pratimas atliekamas pagal iSdeliotas lenteles, nurodancias pratimo metu
uzimamas pozicijas i§ judéjimo. Suo uzima dvi i§ trijy galimy pozicijy
stovéti/sédéti/guléti. Teiséjas prie$ varzybas nusprendzia kokios dvi pozicijos
ir kokiu eiliSkumu bus pratime.

IS judéjimo “greta” vedlys duoda komandas (stovéti/sédéti/guléti) Suniui pagal
stivardo nurodymg. Ejimo tempas turéty bati vidutinis/normalus. Pratimo
eigoje turéty biati posikis | kaire, arba posikis | deSine (visiems klasés
dalyviams posikis turéty bati ta pacia kryptimi). Postkio taskas (kairén arba
desSinén 90°) turety bati pazymétas mazu kigiu ar kitu matomu markeriu.

Stiuardas nurodo vedliui kada pradéti, kada duoti komandg Suniui
sustoti/atsisésti/atsigulti, kada apsisukti ir kada sustoti pratimo pabaigoje.
Pozicijas reikés atlikti apytiksliai 10 metry atkarpos viduryje (5 m). Vedlys
nueina tesia atkarpg 5 metrus, apsisuka pagal stiuardo nurodyma, eina link
Suns, praeina Sunj i§ kairés 0,5 m. atstumu nuo Suns ir pagal stiuardo
nurodyma praéjes apie 2 metrus grjzta pas Sunj. Grjzus iki Suns vedlys
nesustodamas duoda Suniui komandg eiti “greta” ir kartu su Sunimi pajuda link
posikj nurodancio kagio/markerio (90° kairén arba deSinén). Pasukus
pratimas tesiamas ta pacia i8vardinta tvarka. Pratimas baigiamas, Kkai
stiuardas duoda nurodymg sustoti ir paskelbia “pratimas baigtas”.

Po Pabaiga Po Pabaiga

1 zic +«—— 5m —¥| zic Sm—»

"1 ija

ija

—5m —

Pozicija 1

Sustojimas/atsisédimas/at
sistojimas i$ judéjimo

Sustojimas/atsisédimas/at
sistojimas i$ judéjimo

+——5m—

Pradzios taskas

Pradzios taskas




Gairés:

PRATIMAS 2.4

Komandos:

Atlikimas:

Sustojimas, atsisédimas, atsigulimas turéty badti tiesus, lygiagretus éjimo
trajaktorijai. Atstumas tarp Suns ir posukio tasko (tai nurodancios kigio ar kito
markerio) turéty bati apytiksliai 0,5 m. atsizvelgiant j Suns dydj. 90° posukiai
tuéty bati atliekami tiksliai, nenukertant kampo. Vedlys su Sunimi turi apeiti
markerj ar kigj i$ deSinés.

Norint gauti balus, bent viena iS dviejy pozicijy turi bati atlikta teisingai. Jei
Suo neatlieka vienos pozicijos, arba jg atlieka neteisingai (pvz.: vietoj
atsisédimo atsigula), skiriama ne daugiau 7 baly. Pozicija laikoma neatlikta,
jei Suo uzima neteisingg pozicija, po komandos pajuda daugiau nei per savo
kano ilgj prie$ atliekant pozicijg, vedlys duodamas komandg naudoja aisky
rankos signalg.

Jei Suo visai nesureaguoja j duotg komanda, neuzima jokios pozicijos ir
nesustoja, pratimas laikomas nesékmingu (0 baly). Vedlys gali duoti antrg
komanda, jei Suo nesureagavo j pirmajg, jei Suo sureagavo ir atliko komandag
iki vedliui pasiekus pasiekus apsisukimo taskg, pratimg galima testi, bet
vertinimas negali bati aukStesnis nei 6 balai.

Vertinant pratimg, démesys turi bati atkreiptas ir j komandos “greta” kokybiskag
atlikima.

Judéjimas uzémus pozicijg, létas sustojimas/atsisédimas/atsigulimas, éjimas
ne tiesia linija, bloga “greta” pozicija, besikeiciantls &jimo tempas, “uzapvalinti
posikiai’, atsisukimas pasiZioréti ar Suo uzémé pozicijg- visi iSvardinti
veiksmai laikomi klaidomis ir gali mazinti balus nuo 1 iki 4. Jei vedlys apeina
Sunj ne i$ tos pusés, atimamas vienas balas.

Papildomos komandos néra leidziamos uzimant pozicijg (pvz.: “lauk”, “bik” ir
pan). Rankos signalai ir kiino kalba, duodant pozicijos komandg, laikomi
grubiomis klaidomis ir stipriai mazina balus. Atsizvelgiant j gesto stiprumg ir
naudojimo trukme, atimama nuo 3 iki 5 baly, arba atimama pozicija.

Kvietimas ir sustabdymas [Kof. 4]

“‘Guleti”, (“Laukti”) “Ateiti” “Stoti” ARBA gestas ranka, “Ateiti” ("Greta”),

(Gestas ranka: gali bati naudojamos viena arba dvi rankos). Vedlys turi
informuoti teiséjg ar stabdys Sunj gestu, ar verbaline komanda.

Suo, davus komandg, paguldomas ir paliekamas mazdaug uz 25-30 metry,
vedlys nuéjes nurodytg atstumg atsisuka tiesia trajaktorija veidu j Sunj. Gavus
nurodymg i$ stiuardo, vedlys kvie€ia Sunj. Vedlys duoda komandg Suniui
sustoti, kai Sis pakviestas nubéga apytiksliai puse atstumo. Apytiksliai 3



Gairés:

PRATIMAS 2.5

Komandos:

Atlikimas:

sekundés po sustojimo, gavus stiuardo nurodyma, vedlys kvie€ia Sunj dar
karta, 8j kartg Suo turi atbégti | “greta” pozicijg. Stiuardas vedliui pasako tik
kada reikia Sunj kviesti, stabdymo komanda duodama paties vedlio nuozidra.
Vedlys turi Sunj stabdyti apytiksliai ties puse nubégtos distancijos (vidurio
taSkg paprastai indikuoja padétas markeris (kdgis, lentelé su pavaizduota
pozicija ar pan.) Kvietimo metu leistina naudot Sunsi vardg ir komanda, taciau
tai neturéty skambéti kaip dvi atskiros komandos.

Svarbu tai, kad Suo | abi kvietimo komandas reaguoty noriai ir bégty vienodu
tempu (bent jau greita ris€ia). Létas Suns tempas laikomas klaida. Vertinant
greitj, svarbu atsizvelgti j $uns veisle. Suo turéty pradéti stabdyti iSkart po
vedlio komandos. Vertinant §j pratimg, atsizvelgiama ir j Suns greitj. Greitai
bégantiems Sunims mazas pavélavimas stabdant gali bdti toleruojamas,
taCiau létai bégantiems ar ris€ia bégantiems Sunims - tai vertinama kaip
klaida. Norint gauti geriausig jvertinimg uz sustojimg, stabdant Suo negali
pajudéti daugiau nei per savo kino ilgj. Norint pelnyti bent minimaly
jvertinimg uz sustojimg, Suo stabdant negali pajudéti daugiau nei trys Suns
kdno ilgiai. Jei atliekant pratimg, sumoje buvo panaudotos daugiau nei dvi
kvietimo komandos, auk&€iausias jvertinimas negali bati daugiau nei 7 balai.
Jei atlikus sustojima, kvie€iant Sunj panaudotos daugiau nei dvi kvietimo
komandos, pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly). Taip pat jei per visg
pratima, abiems pakvietimams reikia kartoti abi komandas du ar daugiau
karty, pratimas laikomas nepavykusiu. Jei Suo sustojant pajuda daugiau nei
per tris savo kino ilgius, maksimalus vertinimas- ne daugiau 7 baly. Jei
davus komandg sustoti, Suo net nebando vykdyti komandos, pratimas
laikomas nepavykusiu. Jei Suo sustodamas uZima neteisingg pozicijg,
skiriama ne daugiau 7 baly. Jei Suo atsiséda ar atsistoja pradzios taske
nesulaukes pirmos kvietimo komandos, skiriama ne daugiau 8 baly. Jei Suo
pajuda daugiau nei per savo kino ilgj i$ pradzios tasko nesulaukes pirmos
kvietimo komandos, pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly).

Siuntimas j kvadrata, guldymas ir kvietimas [Kof. 4]
“Pirmyn”, (“Kairén/desinén” ir/arba gestas ranka), (“Stoti”), “Gulti”, “Greta”.

Prie$ pradedant pratimg, vedlys turi informuoti stiuarda ir teiséja, ar Suo bus
iSkart guldomas kvadrate, ar i$ pradziy bus stabdomas ir po to guldomas.

Gavus leidimg i$ stiuardo, vedlys siuncia Sunj j 3m x 3m kvadratg, esantj uz
mazdaug 23 metry. Suo turéty bégti tiesia trajaktorija ir jbégti j kvadratg per
pirmaja priekine linijg.



Pradzios
taskas

Suniui jbégus | kvadratg, vedlys stabdo $unj ir po to jj paguldo, arba i$karto
guldo. Jei Suo i$ pradziy stabdomas, po komandos Suo turéty stovéti tvirtai ir
stabiliai iki kol duodama komanda atsigulti.

Gavus nurodymg i$ stiuardo, vedlys eina priekinio desiniojo kagio link. Vedliui
priartéjus apytiksliai 2m nuo kagio, stiuardo nurodymu, vedlys pasuka kairén
ir nuéjus apytiksliai 3m, vél gauna nurodymag pasukti kairén, pradzZios tasko
link. Nuéjus apytiksliai 10m po paskutinio posikio, vedlys, gaves nurodyma,
nesustodamas kvieCia Sunj “greta” pozicijon ir su Sunimi pasiekus pratimo
pradzios taska, stiuardo nurodymu sustoja.

Siame pratime vedlys neturéty naudoti daugiau kaip keturias komandas.
Vedliui pasirinkus Sunj iSkarto guldyti, pratime turi bati naudojama ne daugiau
kaip trys komandos. Jei pratimo metu reikia Sunj nukreipti per atstumg, galima
verbalinio ir neverbalinio gesto kombinacija.

Kvadrato dydis 3 X 3 m. Atstumas nuo kvadrato centro iki pratimo pradzios
tasko apytiksliai 23 metrai. Kagiai kvadrato krastiniy kampuose apytiksliai 10 -
15 cm auksc&io. Matomos kvadrato krastinés (medziaginé juosta, kreidos linija,
lipni juosta) turétu jungti kdgius iS iSorinés pusés. Kvadratas neturéty bati ne
argiau nei 3-5 metrai nuo ringo riby. (Zidréti pratimo 2.5 paveiklg).

Gairés:

-
—

Vedlio éjimo kryptis

Pratimo 2.5 paveiklas

Suo turéty vykdyti komandas noriai, greitai, bégti tiesia linija. Norint gauti 10
baly, vedlys neturéty naudoti daugiau kaip keturias komandas. Vedliui
pasirinkus Sunj iSkarto guldyti, pratime turi biti naudojama ne daugiau kaip
trys komandos.

Jei vedlys, pratimo metu valdydamas Sunj pajuda (Zzengia zingsnj/Zingsnius
bet kuria kryptimi), pratimas laikomas nesékmingu (0 baly). Jei pratimo metu
naudojama kidno kalba, maksimalus baly skaicius negali bati didesnis kaip 8.
Jei Suo juda itin létai, maksimalus skiriamy baly skai€ius negali bdti didesnis
nei 7. Suns savaranki$kas sustojimas ar atsigulimas kvadrate, vedliui
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Komandos:

Atlikimas:

nedavus komandos, taip pat laikoma klaidomis ir mazina balus.

Norint pelnyti taSkus, visas Suns kinas privalo biti kvadrato viduje (iSskyrus
uodega). Jei Suo atsigula ar atsiséda uz kvadrato riby, jo nebegalima nukreipti
i§ naujo ir pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly). Taip pat pratimas
laikomas nepavykusiu, jei Suo iSeina i$ kvadrato nesulaukes kvietimo “greta”.

Pratimas laikomas nepavykusiu, jei Suo atsistoja ar atsiséda vedliui dar
nepadarius antrojo posikio. Jei vedlys jau atliko antrajj posikj, o Suo atsistojo
ar atsisédo, dar nepakviestas, ne daugiau 5 baly gali bati skiriami. Jei Suo
paguldytas kvadrate juda nepakeisdamas gulimos pozicijos (Sliauzia, ropoja),
skiriama ne daugiau 7 baly. Jei Suo nepakeites gulimos pozicijos juda ir kerta
kvadrato linijg, pratimas vistiek laikomas nepavykusiu. Jei Suo atlikdamas
pratimg juda labai létai, galima skirti ne daugiau kaip 6 balus.

Jei vedliui tenka skirti antrg kvietimo, stabdymo ar guldymo komandg, uz
kiekvieng antrg kartg panaudotg komandag atimama po 2 balus. Pratimas
laikomas nepavykusiu, jei nors viena iS§ minéty komandy panaudojama
daugiau nei du kartus. Rankos gestai leidziami tik tokiu atveju, jeigu Suo
pataisant turi bati nukreipiamas per atstuma. Per atstumg naudojami rankos
gestai mazina jvertinimg 2 balais.

Jei Suo kvadrate uzima neteisingg pozicijg, atimami 3 balai. Jei Sustojimo
kvadrate pozicija netvirta, nestabili, atimami 2 balai. Uz Suns pataisymg ir
nukreipimg balai mazinami atsizvelgiant j gesto rodymo trukme, gesto
stiprumg (iSraiSkq) ir balai gali bati atimami ne vienodai (1-2 balai).

Vedliui yra drauziama iki pratimo pradzios Suniui nurodyti bégimo kryptj ar
kvadrato lokacijg ringe. Pamacius Siuos veiksmus, pratimas iSkarto laikomas
nepavykusiu (0 baly).

Kryptingas aporto atneSimas [Kof. 3]
“Greta”, “Stoti”, “Kairé/desiné” ir/ar rankos gestas, “Atnesti”, “Duoti” ("Greta”)

Vedlys su Sunimi atsistoja pratimo pradzios taske, apytiksliai uz 5m nuo
markerio esans$io prieSais. Uz markerio apytisliai 10m atstumu yra taskas,
nuo kurio po 5m j kaire ir j deSine bus dedami mediniai svarmenys (aportai),
taigi tarp pradzios tasko ir taSko, nuo kurio bus dedami aportai, yra apie 15m
atstumas. Stiuardas minétose vietose paeiliui padeda du medinius svarmenis
(aportus). Kairysis ir deSinysis aportai turi bati gerai matomi. Vedlys duos
komandg Suniui paimti tg aporta, kurj prie§ pasirodymg istrauké burty keliu.
Stiuardas dédamas aportus, pirmajj padés tg aportg, kurj dalyvis iStrauké.



Gairés:

Vedlys, gaves nurodymg i$ stiuardo, su Sunimi (“greta”) eina link markerio,
esanCio uz mazdaug 5m., praeina markerj apytiksliai 1-2m, gauves nurodyma
apsisuka ir pats nesustodamas, stabdo Sunj i§ pozicijos “greta” (be stiuardo
nurodymo). Palikus Sunj stovéti prie markerio, vedlys toliau eina iki pradzios
tasSko ir sustojes atsisuka veidu j Sunj. Paliekant Sunj ir duodant komanda,
vedlys neturéty sustoti.Vedliui grjizus | pradzios taskg ir atsisukus j Sunj, po
apytiksliai 3 sekundziy, stiuordo nurodymu, vedlys siunéia Sunj atnesti aporta,
kuris buvo istrauktas burty keliu (kairys arba deSinys). Nukreipiamasis gestas
(kairén/deSinén) ir komanda atneSimui turéty bdti duodama vienu metu ir
naudojama kaip viena komanda. Pavéluotai duota komanda atnesti, gali bati
vertinama kaip antra komanda.

4
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Atkreipiamas démesys | Suns norg vykdyti komandas, palaikomg tempa,
bégimo trajaktorijg (bégimas tiesiai, grei€iausiu keliu iki aporto ir atgal iki
vedlio). IS anksto pradzios taske nurodyti Suniui bégimo kryptj drauziama,
liesti Sunj pratimo metu taip pat drauziama, pamacius Siuos veiksmus,
pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly). Norint gauti balus Siame pratime,
Suo turéty islikti sustabdytas prie markerio iki kol vedlys duos kitg komandg.
Jei sustabdytas pozicijoje Suo atsigula, atsiséda ar ima judéti, galima skirti ne
daugiau kaip 8 balus. Jei Suo nuo sustojimo tasko pajuda daugiau nei per
savo kuno ilgj, nesulaukes komandos iS5 vedlio, pratimas laikomas
nepavykusiu (0 baly).



PRATIMAS 2.7

Komandos:

Atlikimas:

Gairés:

Jei po komandos Suo béga neteisinga kryptimi, yra vedlio sustabdomas ir
nukreipiamas teisinga kryptimi (2 komandos), atneSa teisingg aportg, atimami
3 balai. Jei Suo bégdamas neteisinga kryptimi yra pataisomas jo nestabdant
(1 komanda), atimami 2 balai. Jei pakeliamas neteisingas aportas, pratmas
laikomas nepavykusiu (0 baly).

Dél aporto numetimo ir kramtymo/kandziojimo, Zidréti bendras gaires
vertinant pratimus.

Kvapo diskriminacija ir atneSimas [Kof. 4]
“leSkoti”, “Duoti”, ("Greta”)

Vedlys su Sunimi atsistoja pratimo pradzios tasSke “greta” pozicijoje ir stiuardui
pranesSus, kad pratimas pradedamas, vedliui duodamas medinis pagaliukas
(10cm x 2cm x 2cm). Pagaliukas i$ anksto pazymimas atpazinimui. Vedlys
rankose pagaliukg gali laikyti apytiksliai 10 sekundziy. Sioje pratimo stadijoje
Suo negali paliesti ar pauostyti pagaliuko. Stiuoardas nurodo vedliui pagaliukg
atiduoti ir nusisukti. Vedlys pats nusprendzia ar Suo matys, kaip pagaliukai
deliojami, ar ne. “Greta” ir “laukti” komandos leidziamos. Stiuoardas nueina
padéti vedlio liesto pagaliuko uz 10 metry, pats jo tiesiogiai neliesdamas
rankomis. Taip pat prie vedlio paliesto pagaliuko, padedami ir identiSki 5
pagaliukai, kuriy vedlys nelieté (kiti pagaliukai padedami stiuardo rankomis,
tiesiogiai juos lieCiant). Visi pagaliukai gali bati iSdélioti apskritimu arba
horizontalia linija, atstumas tarp kiekvieno pagaliuko apytiksliai 25cm.
Pagaliukai visiems dalyviams turi bdti iSdélioti vienoda figdra, taCiau vedliy
liesti pagaliukai gali bati skirtingose figiros vietose. Jei iSdéliota linija, vedlio
liestas pagaliukas negali bati krastinis.

Atlikus minétus veiksmus, vedliui nurodoma apsisukti ir duoti Suniui komanda
atnesti jo liestg pagaliuka. Suo turéty rasti vedlio liestg objekta, atnesti jj ir
atiduoti vedliui taip, kaip nurodyta bendrose gairése.

Suniui leiiama ieSkoti apie 30 sekundZiy, jei ieSkojimas nenutrikstantis ir
koncentruotas. Kiekvienam dalyviui turéty badti naudojami $SeSi nauji
pagaliukai.

Démesys atkreipiamas | Suns norg atlikti komandas ir pratimo metu
demonstruojamg tempa. Jei Suo pakelia neteisingg pagaliuka, taciau jj palieka
ir atnesa teisinga, maksimalus baly skaiCius gali bati ne daugiau 7. Pratimas
laikomas nepavykusiu (0 baly), jei duodamos papildomos komandos Suniui
jau ieSkanCiam vedlio paliesto objekto. Taip pat pratimas laikomas
nepavykusiu, jei Suo du ar daugiau karty pakelia neteisingg pagaliuka. Jei Suo



PRATIMAS 2.8
Komandos:

Atlikimas:

Gairés:

uosto ar nosimi palie€ia ne vedlio pagaliukus, taCiau jy nepakelia ir nestumdo,
klaida nefiksuojama.

Dél medinio objekto numetimo ir kramtymo/kandziojimo, Zidréti bendras
gaires vertinant pratimus.

Valdymas per atstuma [Kof. 4]
“Gulet” “Stovét”, “Sédet”, “Stovét”, “Gulét” ir /arba rankos gestai.

Suo turi pakeisti pozicijas 6 kartus (sédéti/stovéti/guléti) pagal vedlio
komandas ir i8likti nepajudéjes nuo pradZios tasko. Norint nustatyti ribas,
reikty jsivaizduoti uz Suns nugaros nubréztg tiesig linija, jungiancig du taskus.
Vedlys duoda komandg Suniui atsigulti pratimo pradzios taske. Vedlys palieka
Sunj, eina iki nurodyto tasko, apytiksliai 10 metry ir atsisuka veidu j Sunj.
Pozicijy eiliSkumas visada turi biti stovéti — sedeéti — guléti arba sédéti —
stovéti — guléti. Paskutiné pozicija kei€iant pozicijas visada turi bati guléjimas.
Visiems klasés dalyviams eiliSkumas turi bati vienodas.

Stiuoardas nurodo vedliui pozicijas, rodydamas lenteles su uZraSu,
paveiksléliu, arba elektronés lentos pagalba ekrane. Stiuardas turi stovéti
apytiksliai 3-5 m nuo Suns tokiu kampu, kad nematyty Suns kol duoda
nurodymus pozicijy keitimui. Stiuardas turi duoti nurodymg keisti pozicijg
mazdaug 3 sekundziy intervalais.

Vedliui leidZiama naudoti verbaline komandg ir rankos gesta duodant
komandas per atstuma, bet komandos ir gestas turi bati trumpi ir naudojami
vienu metu. Po paskutinés “guléti” komandos, vedlys grjZta pas Sunj j pratimo
pradzios taskg ir duoda komanda Suniui “sédéti”/’greta”.

Démesys atkreipiamas j Suns greitj vykdant komandas, pozicijy tikslumag, kaip
tvirtai laikomos pozicijos ir kiek Suo pajuda keisdamas pozicijas. Norint pelnyti
balus, Suo keisdamas pozicijas neturéty pajudéti daugiau nei per savo kiino
ilgj nuo pratimo pradZios tasko. Kiekvienas Suns pajudéjimas, kei€iant
pozicijas nuo pratimo pradzios tasko, laikomas klaida ir skaiCiuojamas
atskirai, atimami balai sumuojasi. Jei Suo nevykdo vienos i§ SeSiy pozicijy,
arba uZima neteisingg pozicijg, maksimalus pelnyty baly skaiCius negali bati
didesnis kaip 7. Jei Suo nejvykdo dviejy pozicijy, skiriama ne daugiau 5 baly.
Jei Suo keisdamas pozicijas pajuda apytiksliai per savo kino ilgj, ne daugiau
5 tasky gali bati skiriami. Norint pelnyti balus, Suo turi teisingai uzimti bent 4
pozicijas i$ 6.



PRATIMAS 2.9

Komandos:

Atlikimas:

Gairés:

PRATIMAS 2.10

Gairés:

Jei Suo atlikes visas pozicijas, negjzus vedliui, arba dar nedavus komandos,
atsiséda, gali bati skiriama ne daugiau 8 baly. Pernelyg perdétas tonas
naudojant komandg arba ilgai laikomas rankos gestas mazina balus (ziGréti
bendras taisykles). Jei kei€iant pozicijg reikia antros komandos, skiriami gali
bati ne daugiau kaip 8 balai. Jei Suo neuzima pozicijos ir i$ antros komandos,
pozicija laikoma neatlikta. Pirmg kartg vedliui davus antrg komandg norint
pakeisti vieng pozicija, laikoma klaida- atimami 2 balai. Jei toliau kei€iant
pozicijas naudojamos dvi komandos, atimama po 1 balg. Pelnyti balus
jmanoma net tada, jei 3 — 4 pozicijos buvo atliktos, davus antrg komanda,
taCiau pozicijos buvo atliktos greitai, techniSkai teisingai ir nepaisant to
pratimas atliekamas puikiai.

Suolis per barjerg ir metalinio aporto atnesimas [Kof. 3]

“Sokti”, “Atnesti” ir “Atiduoti” ("Greta”)

Vedlys su Sunimi (“greta” pozicijoje) atsistoja apytiksliai 2 - 4m atstumu nuo
barjero (vedlio nuoZilra). Stiuardas paduoda vedliui metalinj svarmen;
(aportg). Vedlys meta metalinj aportg uz barjero. Vedlys duoda Suniui
komandg persokti barjerg, paimti aportg ir perSokus barjerg grjzti. Komanda
“atnesti”, neturéty bati atiduota véliau, nei Suo pradéjo Suolj.

Pratimas prasideda “greta” pozicijoje ir baigiasi “greta” pozicijoje, Suniui
atidavus aportg ir stiuardui paskelbus, jog pratimas baigtas. Jei Suniui reikia
truputi laiko ieSkant numesto objekto, bet paieSka aktyvi ir Suo koncentruotai
dirba, taskai neturéty bati atimami. Jei Suo bent truputj lieCia barjerg
Sokdamas, atimami 2 taskai. Jei Suo Sokdamas atsispiria nuo barjero,
numusa barjerg arba atsisako Sokti, pratimas laikomas nesékmingu (0 baly).
Jei vedlys kartoja komandas “atnesti” ar “Sokti” antrg kartg, atimami 2 balai.
Jei Suo béga nesti aporto nedliui j metant arba iSmetus, bet dar nepasakius

komandos, pratimas laikomas nesékmingu (0 baly).

Dél aporto numetimo ir kramtymo/kandziojimo, Zidréti bendras gaires
vertinant pratimus.

Bendras jspudis [Kof. 2]

Vertinant bendrg jspadj, itin svarbu Suns noras vykdyti komandas,
palaikomas tempas. Taip pat reikia atsizvelgti j pratimy atlikimo tikslumg ir
Suns bei vedlio natdralig kiino laikysena, bei judesius. Norint gauti aukstg
jvertinimg, Suo ir vedlys turi dirbti kaip komanda, demonstruoti norg vykdant



KLASE 3

PRATIMAS 3.1

PRATIMAS 3.2

Komandos:

Atlikimas:

komandas, elgtis sportigkai ir gerbti stiuarda, teiséjg. Suns bei vedlio veikla
tarp pratimy yra taip pat stebima ir vertinama.

Jei Suo tampa nekontroliuojamas ir palieka vedlj pratimo metu arba tarp
pratimy, bet lieka ringe ir sugrjzta po pirmo kvietimo, vertinimas negali bati
didesnis nei 5 balai. Jei Suo negrjzta, arba palieka vedl|j antrg karta, dalyvis
diskvalifikuojamas.

Jei Suo bet kuriuo metu nepabaigus viso pasirodymo palieka ringo ribas,
dalyvis diskvalifikuojamas.

Sédéjimas grupéje 2 min., vedliai nematomi Sunims  [Kof. 2]

Guléjimas grupéje 1 min. ir kvietimas [Kof. 2]
“Sédeti”, “Likti”, "Guleti” ir/arba Rankos gestas, "Ateiti”
Pirmasis ir antrasis pratimai sujungti.

Pratimai vertinami atskirai, bet balai uZ juos parodomi antrojo pratimo
pabaigoje. Pratimas prasideda, kai visi grupés dalyviai iSstatomi eiléje,
apytiksliai 4-5m atstumais vienas nuo kito, Sunys ,greta“ ir stiuardas pranes$a,
jog pratimas pradedamas. Pratimas baigiasi (pirmoji dalis), kai vedliai grjzta j
ringg, uzima vietas priedais savo Sunis ne mazesniu kaip 10m atstumu ir
stiuardas paskelbia, jog pratimas baigtas. Antroji dalis (Pratimas 3.2)
prasideda iSkart pasibaigus pirmajai daliai.

Sunys sedi ,greta“ pozicijoje, vienoje eiléje 4-5m atstumu nuo kity grupés
dalyviy. Gavus stiuardo nurodyma, vedliai palieka savo Sunis ir iSeina uz
ringo riby pasislépti Sunims nematomoje vietoje dviems minutéms. Laikas
imamas skaiciuoti, kai visi vedliai yra i8éje ir nematomi Suny. Praéjus 2min.
vedliai atvedami j ringg ir atsistoja nurodytose vietose. Tuomet pagal stiuardo
nurodymg vedliai prieina link savo Suny 10m atstumu.

Pirmoji dalis baigta, prasideda antroji dalis.
Pradedant antrgjg dalj, Sunys turéty bati sédimoje pozicijoje. Vedliai, kuriy

Sunys pakeité pozicijg pirmojoje dalyje ir dabar yra uzéme neteisingg pozicija,
turi bati pataisomi pagal stiuardo nurodymg ir praranda 1 bala.



Gairés:

Vedliai, vienas po kito, i$ kairés j deSine, gauna nurodymg i$ stiuardo guldyti
savo $unis. Sunys turi iSguléti 1 minute, po kurios yra vedliy kvieiami uzimti
pozicija ,greta“ (pagal stiuardo nurodymg vienas po kito i§ deSinés | kaire).
Stiuardas duoda nurodyma kviesti sekantj Sunj ,greta“ tik po to, kai pastarasis
Suo uzéme pozicija.

Rekomenduotina priminti, kad vedliai komandas Suniui turéty duoti ne per
garsiai, gerbiant Salia esancCiuis dalyvius, kadangi tai gali turéti jtakos
vedliams ar jy Sunims ir sumazinti balus. Grupéje pratimg turéty atlikti ne
maziau kaip 3 Sunys, bet ne daugiau kaip 4 Sunys, iSskyrus atvejus, kai i$
viso yra 5 dalyviai. Minétu atveju, pratimg atlieka visi 5 Sunys grupéje.

Jei Suo atsigula, arba atsistoja pirmojoje pratimo dalyje, pratimas (pirmoji
dalis) laikomas nepavykusiu (0 baly). Jei Suo palieka pradzios taskg ir pajuda
daugiau nei per savo kino ilgj, abi pratimo dalys (pirmaoji ir antroji) laikomos
nepavykusiomis (0 baly). Jei praéjus 2 minutém ir vedliams jau iSsirykiavus
ringe Suo atsigula arba atsistoja, maksimalus baly kiekis negali bati didesnis
nei 5 balai.

Sunys kurie atsigulé ar atsistojo pirmojoje dalyje, vedliams griZzus ir
pasibaigus pirai daliai, gali bGti pataisomi | teisingg pozicijg paeiliui, pagal
stiuardo nurodymag. Jei Sunys pataisomi panaudojus vieng komandg, balai
nuo antrosios dalies nebus atimami. Jei Suniui pataisyti reikalinga antra
komanda, i$ antrosios dalies pratimo vertinimo atimami 2 balai. Antroji dalis
laikoma nepavykusia (0 baly), jei i$ dviejy bandymy Suo neatsiséda.

Jei Suo pakeiCia pozicija, paskelbus, kad antroji dalis prasidéjo, vedlys
nebegali taisyti pozicijos. Jei Suo antojoje dalyje atsigulé per anksti, iki
stiuardui davus nurodymg ir vedliui davus komandag, jvertinimas negali bati
aukjtesnis nei 7 balai. Jeigu Suo pagal stiuardo nurodymg, davus komanda
guldomas i$ stovimos pozicijos (0 ne i$ sédimos), antgjg dalj galima vertinti ne
daugiau 8 baly.

Jei Suo sureaguoja (atsigula) j kito dalyvio komandg, skiriami gali bati ne
daugiau kaip 8 balai.

Antroji dalis laikoma nepavykusia, jei Suo neatsigula, jei pakei€ia pozicijg
pradéjus skaiciuoti 1 minutés iSguléjima, jei jei pajuda daugiau nei per savo
kdno ilgj, arba jeigu gulasi ant nugaros. Jei Suo gulasi pasvires ant Sono, ne
daugiau kaip 7 balai gali bati skiriami.

Jei kvietimy metu, Suo sureaguoja j svetimo vedlio komandg ir atbéga pas
savo vedlj, maksimalus baly skaifius uz antrgjg dalj negali bati didesnis nei 5



PRATIMAS 3.3

Komandos:

Atlikimas:

balai. Jei né vienam vedliui nesakant komandos, Suo savarankiSkai ateina
pas vedlj, pratimo antroji dalis laikoma nepavykusia (0 baly). Jei kvieciant
Sunj reikalinga antra komanda, pratimo antroji dalis vertinama ne daugiau
kaip 7 balais.

Jei Suo suloja 1-2 kartus, 1-2 balai yra atimami; jei Suo loja didzigjg dalj laiko,
pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly).

Neramus elgesys, toks kaip mindziukavimas letenomis, perkelinéjant svorj
nuo vienos ant kitos, laikomas klaidomis ir maZina balus. Sunims leidZiama
judinti galvg, zvalgytis ar parodyti susidoméjimag, jei ringe ar uz jo riby yra
dirgikliy, taciau tai neturéty sudaryti jspldZio, kad Suo jaudinasi, nerimauja.
Jei Suo pratimo metu atsistoja ir eina link kito Suns, atsiradus prielaidai, kad
pratimas bus sutrikdytas ar tarp Suny kils konfliktas, pratimas stabdomas ir
visi dalyviai atliks jj i$ naujo, i8skyrus taisykles pazeidusj dalyv;j.

Pratimai 3.1 ir 3.2 laikomi kaip vienas dél to, kad jy eigoje vedlys neturi
galimybés komunikuoti/paskatinti Suns tarp Siy dviejy pratimy.

Rekomenduojama, kad erdve, | kurig Sunys atsukti veidu Sio pratimo metu,
blty uzdara, arba aptverta nepermatomai (jokiy pasaliniy, i§skyrus darbuotojy
personalg). Pasaulinio lygio varzybose, Sios rekomendacijos laikymasis yra
batinas.

Ejimas greta [Kof. 3]
“Greta”

Pratimas atliekamas skirtingais tempais: normaliu/vidutiniu, greitu, létu,
éjimo metu atliekant posuakius, apsisukimus, sustojimus, bei posukius ir
apsisukimus sustojus vietoje. Taip pat Suo vertinamas ir veliui judant 2-3
zingsnius Sonu (kairén/deSinén). Taip pat atliekamas ir éjimas atbulomis 5 -
10 metrus (15-30 Zingsniy). Stiuardas nurodo kada kokius veiksmus atlikti.
Einant atbulomis, taip pat gali bati ir atliekamas posikis. Stiuardas turéty
biti pasizyméjes éjimo atbulomis trajaktorijas, visiems dalyviams atstumas
baty identiSkas, bei kad uztikrinty saugy ir tolygy éjimg dalyviams.

Daugiau detaliy Ziaréti: Bendras pratimy atlikimo ir jvertinimo gaires.

Visi Sunys toje pacioje klaséje turéty atlikti pratimg pagal vienodg schema.



Walking backwards starts here
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Gairés:

PRATIMAS 3.4

Komandos:

Atlikimas:

Walking backwards starts here

Jei Suo eina atsiskyres nuo vedlio, arba seka i§ paskos daugiau nei pusés
metro atstumu didzigjg dalj pratimo, pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly).
Jei Suo eina per létai, atsilieka, maksimalus vertinimas gali bati tik 6-7 balai.
Lack of contact and extra commands are mistakes. An imperfect direction
(not parallel) of the heel position should result in loss of about 2 points.
Slowing down and stopping before, during or after turns will reduce points.
Points should be reduced if a dog walks very near to the handler so that it
disturbs or hinders the handler, even more if the dog leans and touches the
handler.

Ejimo atbulomis metu, truputj atsargesné vedlio eisena leidZiama, neZymios
klaidos einant atbulomis maZzina balus ne daugiau 2 balais.

Sustojimas, atsisédimas ir atsigulimas is judéjimo [Kof. 3]
“Greta”, “Stovéti”, “Sédeti”, “Guléti”,

Pratimas atliekamas, pagal Zemiau pateiktg paveikslélj. Teiséjas pries
varzybas nusprendZia, kokiu eiliSkumu bus atliekamos pozicijos. Pozicijoms
atlikti, vedlys duoda Suniui komandas, pagal stiuardo nurodymus. Pratimo
metu turéty bati palaikomas vidutinis éjimo tempas. Pratimo eigoje atliekami
posukiai j kaire ir j deSine. Posiikio taskai (kairén/ deSinén 90° kampu) turi bati
pazymeéti mazais konusais arba kitais markeriais. Posikiy kairén ir desinén,
bei pozicijy eiliSkumas gali varijuoti, bet turi bati vienodas visiems dalyviams.

Pozicija 3




Stiuardas nurodo vedliui kada pradéti, kada duoti komandg Suniui
sustoti/atsisésti/atsigulti, kada apsisukti ir kada sustoti pratimo pabaigoje.
Pozicijas reikés atlikti apytiksliai 10 metry atkarpos viduryje (5 m). Vedlys
tesia atkarpg 5m, apsisuka pagal stiuardo nurodyma, eina link Suns, praeina
Sunj i$ kairés 0,5m atstumu nuo Suns ir pagal stiuardo nurodyma praéjes apie
2 metrus grjzta pas Sunj. GrjZus iki Suns vedlys nesustodamas duoda Suniui
komandg eiti “greta” ir kartu su Sunimi pajuda link posiOkj nurodancio
kdgio/markerio (90° kairén arba deSinén). Pasukus pratimas tesiamas ta pacia
iSvardinta tvarka. Pratimas baigiamas, kai stiuardas duoda nurodymg sustoti
ir paskelbia “pratimas baigtas”.

Sustojimas, atsisédimas, atsigulimas turéty bati ~ Stevéti/sédéti/guléti is éjimo
trajaktorijai. Atstumas tarp Suns ir posukio tasko (tai nurodancios kigio ar kito
markerio) turéty bati apytiksliai 0,5 m. atsizvelgiant j Suns dydj. 90° posikiai
tuéty bati atliekami tiksliai, nenukertant kampo. Vedlys su Sunimi turi apeiti
markerj ar kagj i$ deSinés.

Pabaiga

Pozicija 3

Poz
.{ icija

Pozicija 1

Stovéti/sédéti/guléti iS éjimo

Pradzios taskas

Gairés: Norint gauti balus, turi bdti atliktos bent dvi pozicijos. Jei Suo uZima
neteisingg pozicijg (pvz.: vietoj atsisedimo, atsigula), arba jei Suo neatlieka
vienos pozicijos, pratimas gali biti vertinamas ne daugiau kaip 7 balai. Suo



PRATIMAS 3.5

Komandos:

Atlikimas:

neatlieka pozicijos jeigu: atlieka neteisingg pozicijg, jei pajuda daugiau nei per
savo kino ilgj po komandos, jeigu vedlys pozicijai atlikti turi duoti antrg
komanda, jeigu vedlys naudoja rankos signalus ar kitg kiino kalba.

Jei Suo visai nesureaguoja j komandg ir net nesustoja po komandos, o eina
toliau iki vedliui pasiekus posikio taskg, pratimas laikomas nepavykusiu (0
baly). Vedliui leidZziama panaudoti komanda antrg karta, jei i$ pirmo bandymo
Suo neuzemé teisingos pozicijos. Jei panaudojus antrg komandg, Suo atlieka
teisingg pozicijg iki vedliui pasiekus apsisukimo taskg, pratimg galima testi
toliau, taciau vertinimas negali bati aukStesnis nei 6 balai. Jei vedlys atlieka
posiikszj neteisingon kryptin ties markeriu, pratimas laikomas nepasisekusiu
(0 baly).

Vertinant pratimg, démesys turi bati atkreiptas ir j komandos “greta” kokybiskg
atlikimg (tempas, éjimas tiesiomis atkarpomis, Suns pozicija “greta®, teisingai
atliekami posakiai).

Suns judéjimas j priekj uzimant pozicijg po komandos, létas sustojimas/
atsisédimas/ atsigulimas, pozicijos atlikimas ne tiesia trajaktorija, prastas
.greta“ atlikimas, besikeiCiantis tempas, sumazintas postkio kampas, vedlio
atsigreZimas pasitikrinti ar Suo atliko komandg, laikoma klaidomis ir bendras
pratimo vertinamas gali bati mazinamas 1-4 balais.

Papildomos komandos néra leidziamos uzimant pozicijg (pvz.: “lauk”, “bik” ir
pan). Rankos signalai ir kiino kalba, duodant pozicijos komandg, laikomi
grubiomis klaidomis ir stipriai mazina balus. Atsizvelgiant j gesto stiprumg ir
naudojimo trukme, atimama nuo 3 iki 5 baly, arba atimama pozicija.

Kvietimas su sustabdymu ir guldymu [Kof. 4]

“Gult”, “Laukti”, “Ateiti” (3 kartus), “Stovéti®, “Guléti” arba rankos
gestas. [Rankos gestai: naudoti galima vieng arba dvi rankas]

Suo, davus komandg, paguldomas ir paliekamas mazdaug uz 30-35 metry,
vedlys nuéjes nurodytg atstumg atsisuka tiesia trajektorija veidu j Sunj. Gavus
nurodymag i$ stiuardo, vedlys kviecia Sunj. Kai Suo prabéga apytiksliai trec¢dalj
atstumo, vedlys duoda komandg Suniui sustoti (stoveti). Gavus nurodymg i$
stiuardo, vedlys kvieCia Sunj dar kartg ir Sjkart prabégus dar dvi treCiasias
pradinio atstumo, vedlys guldo Sunj. Po Suns paguldymo ir stiuardo duoto
nurodymo, vedlys kvie€ia Sunj | “greta“ pozicijg. Stiuardas instruktuoja tik
kada kviesti Sunj, sustabdymus vedlys daro savo nuozidra ties 1/3 ir 2/3
bendro atstumo (vietos pazymétos konusu ar kitu skiriamuoju markeriu).
Verbaliné komanda ir rankos gestas gali bdti naudojami atskirai (pvz.:



Gairés:

PRATIMAS 3.6

Komandos:

Atlikimas:

kvietimai — Zodziu, stabdymas ir guldymas — rankos gestu). Vienu metu
naudoti Zodine komandg ir rankos gestg draudziama. Kvietimo metu leistina
naudoti Suns vardg ir komandag, taciau tai neturéty skambéti kaip dvi atskiros
komandos.

Svarbu tai, kad Suo j abi kvietimo komandas reaguoty noriai ir bégty vienodu
tempu (bent jau greita risCia). Létas Suns tempas laikomas klaida. Vertinant
greitj, svarbu atsizvelgti j $uns veisle. Suo turéty pradéti stabdyti i$kart po
vedlio komandos. Vertinant §j pratimg, atsizvelgiama ir j Suns greitj. Greitai
bégantiems Sunims maZas pavélavimas stabdant gali bdti toleruojamas,
taCiau létai bégantiems ar risCia bégantiems Sunims - tai vertinama kaip
klaida. Norint gauti geriausig jvertinimg uz sustojimg, stabdant Suo negali
pajudéti daugiau nei per savo kino ilgj. Norint pelnyti bent minimaly
jvertinimg uz sustojimg, Suo stabdant negali pajudéti daugiau nei trys Suns
kdno ilgiai. Jei atliekant pratimg, sumoje buvo panaudotos daugiau nei dvi
kvietimo komandos, aukSc&iausias jvertinimas negali bati daugiau nei 7 balai.
Jei atlikus sustojima, kvie€iant Sunj panaudotos daugiau nei dvi kvietimo
komandos, pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly).

Jei Suo klaidingai atlieka vieng pozicijg, skirti galima maksimum 6 balus. Jei
Suo visiSkai nebando net sustoti gaves komanda ir vieng pozicijg tiesiog
prabéga, pratimas vertinamas ne daugiau 5 baly. Jei Suo nestabdydamas
parbéga ir neatlieka nei vienos pozicijos, pratimas laikomas nepavykusiu (0
baly). Jei Suo atlieka stovéjimg ir guléjimg atvirkS&ia tvarka — pratimas
nepavykes (0 baly). Jei Suo sustojo uzémes teisingg pozicijg, bet ja pakeite,
nesulaukes komandos, atimami 2 balai. Jei Suo atsistoja, atsiséda iki pirmojo
kvietimo, arba pajuda ne daugiau nei per savo kino ilgj, atimami 2 balai. Jei
Suo pajuda daugiau nei savo kano ilgj iki pirmos kvietimo komandos,
pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly).

Kryptingas siuntimas, guldymas ir kvietimas [Kof. 4]
“Pirmyn”, “Stoti”, “Kairé/desiné” ir/ar rankos gestas, (“Stoti”), “Gulti”, “Ateiti”.

Prie$ pradedant pratimg, vedlys turi informuoti stiuardg ir teiséja, ar Suo bus
iSkart guldomas kvadrate, ar i§ pradziy bus stabdomas ir po to guldomas.
Vedlys siuncia Sunj tiesia trajaktorija j nubréztg apskritimg, ir stabdo jj
apskritimo viduje. Visos Suns letenos turéty bati apskritimo viduje. Apskritimo
spindulys 2m, o atstumas nuo pradZios tadko iki apskritimo centro 10m.
Apskritimo centras neturéty bati vizualiai pazymétas. Apskritimo perimetras
turéty bati Zymimas bent jau 8 vietose, trumpomis atkarpomis (kreida, lipni



juosta, dazai ir pan.), arba gali biti Zymimas ir pilnas apskritimo perimetras.
Perimetras yra zymimas tam, kad vedliui ir teiséjui bty lengviau ir aiskiau
vertinti situacijg, o ne Suniui. Apskritimo Zymeéjimas neturi bati matomas
Suniui. Jei zymimas visas apskritimo perimetras, kontrastas tarp Zyméjimo ir
fono neturéty bati didelis. Zyméjimas neturéty bati iSkilus pvz.: plastikinis
vamzdis ar medinis atitvaras.

Suniui nubégus, sustojus ir pastovéjus apytiksliai 3 sekundes apskritime,
vedlys (gavus nurodymg i$ stiuardo) siuncia Sunj j 3x3 m kvadratg, esantj uz
mazdaug 25 metry. Suo nuo apskritimo iki kvadrato turéty bégti tiesia
trajaktorija, trumpiausiu keliu, jpégdamas per prie$ais Sunj esancig priekine
linijg.

Kvadratas, kaip ir apskritimas, turéty bati atitraukti nuo ringo riby minimum 3
metrus. Kigiai kvadrato krastiniy kampuose apytiksliai 10 - 15 cm aukscio.
Matomos kvadrato krastinés (medziaginé juosta, kreidos linija, lipni juosta)
turétu jungti kaigius i8 iSorinés puses.

Suniui jbégus j kvadratg, vedlys stabdo $unj ir po to jj paguldo, arba igkarto
guldo. Jei Suo i$ pradziy stabdomas, po komandos Suo turéty stovéti tvirtai ir
stabiliai iki kol duodama komanda atsigulti.

Gavus nurodymg i$§ stiuardo, Vedlys eina link savo Suns. Vedliui likus
mazdaug 2m iki Suns, stiuardas duoda nurodymg vedliui pasukti, nuéjus apie
10m, pasukti dar kartg. Nuéjus apytiksliai 10m po paskutinio posukio, vedlys,
gaves nurodyma, nesustodamas kvieCia Sunj “greta” pozicijon ir su Sunimi
pasiekus pratimo pradzios taskg, stiuardo nurodymu sustoja.

Suo j kvadratg ir apskritimg turéty bégti tiesia trajaktorija. Tarp pratimo
pradzios tasko, apskritimo centro ir kvadrato centro, kampas turéty bati 90°.
Zidréti pratimo 3.6 paveiksla.
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Gairés: Suo turéty vykdyti komandas noriai, greitai, bégti tiesia linijja nurodyta

kryptimi. Jei Suo jbéga j kvadratg per Sonines arba galine linijg, atimama nuo
Y2 iki 1 balo. Norint gauti maksimaly jvertinima, vedlys pratimo metu neturéty
duoti daugiau nei 6 komandas (jei kvadrate Suo iSkarto guldomas — ne

daugiau 5).

Jei Suo nubéga j kvadratg ne tiksliai pvz.: sustoja ant linijos, vedliui leidziama
naudoti papildomas komandas, kad Suo bdty pataisytas (tik tuo atveju, jei
vedlys informavo teiséja, kad bus naudojamas sustabdymas), tokiu atveju, uz
kiekvieng papildomg komandg nuimamas 1 balas. Kai Suo atsiséda, arba




atsigula, daugiau taisyti Suns nebegalima, pozicija laikoma baigta.

Jei Suo apskritime ir kvadrate atsistoja savarankisSkai, be vedlio komandy, tai
laikoma kaip klaidos. Kvadrate atsigulti Suo turéty taip pat pagal vedlio
komandg, o ne savarankiskai. Jei vedlys, pratimo metu, valdydamas Sunj per
atstuma, Zengia Zingsnj betkuria kryptimi — pratimas laikomas nepavykusiu (0
baly). Jei vedlys naudoja kino kalbg ten, kur tai néra leidZziama (pvz.:
komanda ,stoti“, ,gulti, ,pirmyn“), ne daugiau nei 8 balai gali bati skiriami uz
pratima. Visos 4 Suns pédos turi bati apskritime, iki kol vedlys pasiuncia Sunj j
kvadratg. Jei Suo atsigula ar atsiséda apskritime, maksimalus vertinimas gali
bati iki 8 baly. Jei Suo atsiséda/ atsigula nepataikes, arba ne pilanai jbéges j
apskritimg, pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly). Uz apskritimo ir kvadrato
riby, Suniui atsigulus, gali bati tik Suns uodega.

Pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly), jeigu Suo kvadrate pakyla, atsistoja,
atsiséda, vedliui dar neatlikus antrojo posidkio. Ne daugiau 5 baly gali bati
skiriami, jei Suo pakyla (stojasi, sédasi) po antrojo vedlio postkio, dar
nepakvietus Suns. Jei Suo juda kvadrate gulédamas, pratimas negali bati
vertinamas auks$c¢iau, negu 7 balai. Jei Suo pajuda ir kerta linijg iki kvietimo
komandos — pratimas nepavykes. Jei Suo pratimo metu demonstruoja itin létg
tempag, pratimas vertinamas iki 6 baly.

Antra kvietimo arba stabdymo komanda (ir apskritime ir kvadrate), mazina
jvertinimg 2 balais uz komanda. Pratimas laikomas nepavykusiu, jei stabdymo
ar kvietimo komanda (kvadrate arba apskritime) turi biti duota trecig karta.

Rankos signalais koreguoti Sunj galima tik atvejais, kai Suo turi buti
suvaldytas per atstumg. Rankos signalas, atveju, kai Suo yra $alia vedlio,
mazina jvertinimg 2 balais.

Jei Suo kvadrate uzima neteisingg pozicija, atimami 3 balai. Jei Sustojimo
kvadrate pozicija netvirta, nestabili, atimami 2 balai. Uz Suns pataisymg ir
nukreipimg balai mazinami atsizvelgiant | gesto rodymo trukme, gesto
stiprumg (iSraiSkq) ir balai gali bati atimami ne vienodai (1-2 balai).

Vedliui yra drauziama iki pratimo pradzios Suniui nurodyti bégimo kryptj ar
kvadrato lokacijg ringe. Pamacius Siuos veiksmus, pratimas iSkarto laikomas
nepavykusiu (0 baly).



PRATIMAS 3.7

Komandos:

Atlikimas:

Kryptingas aporto atnesimas [Kof. 3]

“Pirmyn”, “Stovéti”, “kairé/desiné” ir/arba rankos gestas, “Atnesti”, “Duoti”

Trys mediniai svarmenys (aportai) padedami vienas nuo kito apytiksliai 5m
atstumu vienoje linijoje, gerai matomoje vietoje. Pratimo pradzios taskas yra
apytiksliai 20m atstumu nuo centrinio aporto. Vedlys, gavus nurodymg i$
stiuardo, siuncia Sunj tiesia linija pirmyn ir sustabdo Sunj apskritime. Visos 4
Suns letenos turéty bati apskritime. Apskritimo spindulys 2m, o paties
apskritimo centrinis taSkas (pazymétas mazu kdgiu) nutoles nuo pratimo
pradZios tasko apytiksliai 10m. Apskritimo perimetras turéty bati Zymimas
bent jau 8 vietose, trumpomis atkarpomis (kreida, lipni juosta, dazai ir pan.),
arba gali bati Zymimas ir pilnas apskritimo perimetras.

Po apytiksliai 3 sekundzZiy, vedliui duodamas nurodymas siysti Sunj atnesti
kairiojo, arba deSiniojo aporto. Kurj aportg Suniui teks nesti, nusprendziama
prie§ pasirodymg burty keliu, metant monetg. Nukreipiamasis gestas
(kairén/desinén) ir komanda atneSimui turéty bdati duodama vienu metu ir
naudojama kaip viena komanda. Pavéluotai duota komanda atnesti, gali bati
vertinama kaip antra komanda.

Stiuardas padeda aportus 5m atstumu vieng nuo kito, pradedamas nuo tos
pués aporto, kurig iStrauké dalyvis (burty keliu). Vidurinysis aportas Suns
niekada neneSamas. Aportai turéty bati ne ar€iau nei 3m atstumu nuo ringo
riby. Zidréti pratimo 3.7 paveiksla.
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Gairés: Atkreipiamas démesys j Suns norg vykdyti komandas, palaikomg tempa,
bégimo trajaktorijg (bégimas tiesiai, greiCiausiu keliu iki aporto ir atgal iki
vedlio). Norint pelnyti balus, Suo turéty bati pilanai jbéges j apskritimg (
visomis 4 kojomis). Jei Suo apskritime atsigula arba atsiséda, pratimg galima
vertinti maksimaliai ne daugiau nei 8 balais.

Tasky atémimas uz komandos kartojimg nukreipiant/pataisant Sunj, priklauso
nuo komandos ar gesto rodymo trukmes ir stiprumo (iSraiSkos). Atimama
atitinkamai nuo 1 iki 2 baly uz papildomg komanda.

Jei po komandos Suo béga neteisinga kryptimi, yra vedlio sustabdomas ir
nukreipiamas teisinga kryptimi (2 komandos), atnesa teisingg aportg, atimami
3 balai. Jei Suo bégdamas neteisinga kryptimi yra pataisomas jo nestabdant (1
komanda), atimami 2 balai. Jei Suo pakelia neteisingg aportg, pratimas
laikomas nepavykusiu (0 baly).

Dél aporto numetimo ir kramtymo/kandziojimo, Zidréti bendras gaires

vertinant pratimus.

PRATIMAS 3.8 Siuntimas aplink kugj, pozicija, aporto [Kof. 4]
atnesSimas ir Suolis per barjera

“ o«

Komandos: »Aplink®, “Stovéti/Sédéti/Guléti ir/farba rankos gestas — “kairén/desinén +
atnesti“ ir/arba rankos gestas —“Sokti“ — “Duoti”, (“Greta®)



Gairés:

Atlikimas:
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Prie§ pradedant pasirodymg, teiséjas nusprendzia, kokia pozicija
(stovéti/sedéti/guléti) turés bati uZzimama, Suniui apibégus kigj. Pozicija turi
bati tokia pati visiems dalyviams toje pacioje klaséje. Vedlys turéty mesti
burtus, kurj aportg (kairj/desinj) Suo turés atnesti ir perSokti barjera. Tai taip
pat nulemia, kokj barjerg Suniui teks jveikti (atvirg ar uzdarg). Vedliui nebus
pasakyta, kuria kryptimi bus siun€iamas Suo iki atitinkamos pratimo dalies.
Kryptis vedliui pasakoma tik po to, kai Suo apibéges klgj uzima pozicijg
(stovi/séda/gula). Aportai visada padedami ta padia tvarka, nepriklausomai
kurig iStrauké dalyvis.

Kagis (apytiksliai 40 cm.auksCio) padedamas tiesiai prieSais vedlj, gerai
matomoje vietoje, mazdaug uz 20 metry. Barjerai padedami mazdaug 5m nuo
pradzios tasko ir 5m vienas nuo kito.

Priklausomai nuo veislés, vedlys gali rinktis tarp 3 skirtingy aporty dydziy.
Didziausiy aporty svoris turi bati maksimaliai iki 450 g. Rekomenduojama, kad
aporto dydis bity parinktas atitinkamai pagal Suns dydj/ veisle, tadiau vedlys
turi teise rinktis.

Vedlys su Sunimi ,greta“ pozicijoje stovi pratimo pradzios taske. Stiuardui
paskelbus apie pratimo pradzig, ir apytiksliai 5m uz barjery padedami aportai.
Gavus nurodymg i$ stiuardo, vedlys siuncia Sunj aplink kagj ir kai Suo aiSkiai
apibéga kigj, duoda Suniui komandg (stoti/sésti/gulti). Pozicija turéty bdati
uzimta ne ar€iau nei 2m nuo aporty. Vienu metu galima duoti verbaline
komandg ir rankos gestg. Suniui uzémus pozicijg ir praéjus mazdaug 3
sekundems, stiuardas pasako vedliui kuria kryptimi Suo turés paimti apotrg ir
Sokti per barjerg. Stiuardui davus nurodymg, vedlys siuncia Sunj atnesti
nurodytg aportg ir grjzti j ,greta“ pozicijg perSokus barjera.
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Gairés:

Atkreipiamas démesys j Suns norg vykdyti komandas, palaikomg tempa,
bégimo trajaktorijg (bégimas tiesiai, greiCiausiu keliu iki aporto ir atgal iki
vedlio per barjerg). Suo pratimo metu turéty demonstruoti gerg greitj
(priklausomai nuo veislés), bentjau greitg bégima riscia. Itin létas tempas gali
mazinti balus nuo 1 iki 5. Greitai bégantiems Sunims mazas pavélavimas
stabdant gali bati toleruojamas, taciau létai bégantiems ar ris€ia bégantiems
Sunims - tai vertinama kaip klaida. Norint gauti balus, Suo apibégus kuagj,
turéty uzimti pozicijg staigiai (stoveti/sédéti/guléti), ir jg laikyti tvirtai, nejudant
iki kol pratimas bus tesiamas ir duota sekanti komanda. Jei Suo apibéges kugj
uzima neteisingg pozicija, maksimalus vertinimas negali buti didesnis nei 8
balai. Jei Suo grizta ar ima sukti, nepasiekes klgio, jis privalo bati
nukreipiamas/pataisomas, kad pratimas galéty bati tesiamas (tai mazina
balus). Jei Suo neapibéga aplink kdgj, pratimas laikomas nepavykusiu (0
baly). Vedlys Sio pratimo metu turi dvi nukreipiamasias komandas (-1 balas
uz kiekvieng papildomag nukreipima).

Vedliui leidziama duoti komandg, kad Suo perSokty barjerg, po to kai Suo
pakélé aportg. Jei Suo prabéga jsivaizduojama linijg, ties kuria padéti aportai,
ir jy nepakelia — pratimas nepavykes.

Jei po komandos Suo béga neteisingo aporto link, yra vedlio sustabdomas ir
nukreipiamas teisinga kryptimi, pakelia teisingg aporta, perSoka barjerg ir
atnesa aportg (2 papildomos komandos), atimami 3 balai. Jei Suo bégdamas
neteisinga kryptimi yra pataisomas jo nestabdant (1 komanda), atimami 2
balai.

Jei Suo Soka per barjerg, pasiystasj apibégti kiigio, pratimas nepavykes (0
baly). Jei Suo nepakelia aporto, perSoka ne per tg barjerg, pakelia neteisingg
aporta, visais atvejais pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly).

Jei Suo lieCia barjerg Sokdamas, atimami 2 balai. Jei Suo numuSa atviro
barjero gardele, atimami 2 balai. Jei Suo atsispiria ar perlipa barejg, | ji
remdamasis, pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly). Jei Suo pribéges
barjerg sustoja, pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly). Jei barjeras
nuverCiamas, pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly).

Jei vedlys duoda Suniui komandg stoti/sésti/gulti, kol Sis dar neapibégo kigio
— pratimas nepavykes (0 baly).

Jei vedlys, stabdo Sunj peranksti, taCiau Suo jau aiSkiai pibégo kigj (bent
vienas metras uz kagio), atimami 2 balai.

Jei Suo, prabéges kigj (bent 2m uz kdgio), savarankiskai uzima pozicija,
vedliui dar nedavus komandos, atimama 2-4 balai (priklauso kaip stipriai
vedlys veluoja duoti komandg).



PRATIMAS 3.9
Komandos:

Atlikimas:

Gairés:

Jei Suo aiskiai nujaucia, kad po klgio bus stabdomas ir stoja vos tik apibégo
kdgj, jis turéty bati kvieCiamas ir vedlio stabdomas i naujo. Tokiu atveju
maksimalus vertinimas negali bati aukstesnis nei 6 balai.

Jei pratimo pradZios taske vedlys lieCia Sunj arba rodo jam bégimo krjptj
rankos gestais ir papildomomis komandomis, pratimas laikomas nepavykusiu
(Obaly).

Uz medinio svarmens numetimg ir jo kandziojimg/ kramtyma, Zidréti bendras
gaires vertinant ir atliekant pratimus.

Pratime visada turi biti naudojamas vienas uzdaras ir vienas atviras barjerai.

Kvapo diskriminacija ir atneSimas [Kof. 3]
(“Laukti/greta”), “leskoti”, “Duoti” (“Greta” )

Vedlys su Sunimi atsistoja pratimo pradzios taske “greta” pozicijoje ir stiuardui
pranedus, kad pratimas pradedamas, vedliui duodamas medinis pagaliukas
(10cm x 2cm x 2cm). Pagaliukas i$ anksto pazymimas atpazinimui. Vedlys
rankose pagaliukg gali laikyti apytiksliai 5 sekundziy. Sioje pratimo stadijoje
Suo negali paliesti ar pauostyti pagaliuko. Stiuoardas nurodo vedliui pagaliukg
atiduoti ir nusisukti. Vedlys pats nusprendZia ar Suo matys, kaip pagaliukai
deliojami, ar ne. “Greta” ir “laukti” komandos leidZziamos. Stiuoardas nueina
padéti vedlio liesto pagaliuko uz 10 metry, pats jo tiesiogiai neliesdamas
rankomis. Taip pat prie vedlio paliesto pagaliuko, padedami ir identiSki 5-7
pagaliukai, kuriy vedlys nelieté (kiti pagaliukai padedami stiuardo rankomis,
tiesiogiai juos lie€iant). Visi pagaliukai gali bati iSdélioti tam tikra tvarka/figara,
atstumas tarp kiekvieno pagaliuko apytiksliai 25cm. Pagaliukai visiems
dalyviams turi bati iSdélioti vienoda figdra, taCiau vedliy liesti pagaliukai gali
bdti skirtingose figlros vietose, skirtingiems dalyviams. Rekomendacijos,
kokia figlra gali bti iSdélioti pagaliukai, pavaizduotos prieduose.

Atlikus minétus veiksmus, vedliui nurodoma apsisukti ir duoti Suniui komandg
atnesti jo liestg pagaliukg. Suo turéty rasti vedlio liestg objekta, atnesti jj ir
atiduoti vedliui taip, kaip nurodyta bendrose gairése.

Suniui leiiama ieSkoti apie 30 sekundZiy, jei ieSkojimas nenutrikstantis ir
koncentruotas. Kiekvienam dalyviui turéty badti naudojami $SeSi nauji
pagaliukai.

Démesys atkreipiamas | Suns norg atlikti komandas ir pratimo metu
demonstruojamg tempg. Pratimas laikomas nepavykusiu (0 baly), jei
duodamos papildomos komandos Suniui jau ieSkan¢iam vedlio paliesto
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Komandos:

Atlikimas:

Gairés:

objekto. Taip pat pratimas laikomas nepavykusiu, jei Suo pakelia neteisingg
pagaliukg. Jei Suo uosto ar nosimi palieia ne vedlio pagaliukus, taciau jy
nepakelia ir nestumdo, klaida nefiksuojama.

Dél medinio objekto numetimo ir kramtymo/kandziojimo, Zzidréti bendras
gaires vertinant pratimus.

Valdymas per atstuma [Kof. 4]
“Gulti” “Stoti”, “Sesti”, “Stoti”, “Gulti” ir /arba rankos gestai.

Suo turi pakeisti pozicijas 6 kartus (sédéti/stovéti/guléti) pagal vedlio
komandas ir iSlikti nepajudéjes nuo pradzios tasko. Norint nustatyti ribas,
reikty jsivaizduoti uz Suns nugaros nubréztg tiesig linija, jungiancig du taskus.
Vedlys duoda komandg Suniui atsigulti pratimo pradzios taske. Vedlys palieka
Sunj, eina iki nurodyto tasko, apytiksliai 15 metry ir atsisuka veidu j Sunj.
Pozicijy eiliskumas gali varijuoti, tadiau visiems grupés dalyviams turi bati ta
pacia tvarka. Kiekviena pozicija turi bati atlikta du kartus ir paskutiné pozicija,
iki grjiztant vedliui, turi bati pozicija ,guléti®.

Stiuoardas nurodo vedliui pozicijas, rodydamas lenteles su uzraSu,
paveiksléliu, arba elektronés lentos pagalba ekrane. Stiuardas turi stovéti
apytiksliai 3-5 m nuo Suns tokiu kampu, kad nematyty Suns kol duoda
nurodymus pozicijy keitimui. Stiuardas turi duoti nurodyma keisti pozicijg
mazdaug 3 sekundziy intervalais. Vedliui leidZiama naudoti verbaline
komandg ir rankos gestg duodant komandas per atstuma, bet komandos ir
gestas turi bati trumpi ir naudojami vienu metu. Po paskutinés “guléti”
komandos, vedlys grjzta pas Sunj j pratimo pradZios taskg ir duoda komandg
Suniui “sédéti’/"greta”.

Démesys atkreipiamas j Suns greitj vykdant komandas, pozicijy tikslumag, kaip
tvirtai laikomos pozicijos ir kiek Suo pajuda keisdamas pozicijas. Norint pelnyti
balus, Suo keisdamas pozicijas neturéty pajudéti daugiau nei per savo kiino
ilgj nuo pratimo pradZios tasko. Kiekvienas Suns pajudéjimas, kei€iant
pozicijas nuo pratimo pradzios tasko, laikomas klaida ir skaiCiuojamas
atskirai, atimami balai sumuojasi. Jei Suo nevykdo vienos i§ SeSiy pozicijy,
arba uzima neteisingg pozicijg, maksimalus pelnyty baly skaiCius negali bati
didesnis kaip 7. Norint pelnyti balus, Suo turi teisingai uzimti bent 5 pozicijas
per visg pratima.

Jei Suo atlikes visas pozicijas, negjzus vedliui, arba dar nedavus komandos,
atsiséda, gali bati skiiama ne daugiau 8 baly. Pernelyg perdétas tonas
naudojant komandg arba ilgai laikomas rankos gestas maZzina balus (ZiGréti



bendras taisykles).

Jei keiCiant pozicijg reikia antros komandos, skiriami gali bati ne daugiau kaip
8 balai. Jei Suo neuzima pozicijos ir i$ antros komandos, pozicija laikoma
neatlikta. Pirmg kartg vedliui davus antrg komandg norint pakeisti vieng
pozicijg, laikoma klaida- atimami 2 balai. Jei toliau keiiant pozicijas
naudojamos dvi komandos, atimama po 1 balg. Pelnyti balus jmanoma net
tada, jei 3 — 4 pozicijos buvo atliktos, davus antrg komanda, taciau pozicijos
buvo atliktos greitai, techniskai teisingai ir nepaisant to pratimas atliekamas
puikiai.



